Crearea unei amprente SMD pentru un potentiometru semireglabil Exemplu: amprenta pentru potentiometru semireglabil tip PVM4A (muRata) (fig 1) a) b) Fig 1 * Start Layout > Tools > Library Manager > butonul Create New Footprint si la numele amprentei se trece PVM4A urmat de OK Se porneste cu sablonul implicit de amprenta al padstack-ului T1 (fig 2) Fig 2 Fig 3 * Setarea unitatii de masura si a gridului: Options > System Settings se selecteaza Millimeters [mm] si Place grid [X,Y] se seteaza 0 1mm sau 0 05mm (fig 3); * definirea unui padstack SMD: clic pe butonul - View Spreadsheet si din meniul pop-up se alege Padstacks Se selecteaza padstack-ul T1, clic dreapta si se alege New din meniul pop-up La sfarsitul tabelului Spreadsheet se introduce o noua definitie de padstack cu numele T8 si cu dimensiuni identice cu cele ale lui T1 (fig 4) Fig 4 * Se selecteaza celula T8, clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up Se introduce un nume, de exemplu PVM4A 1 in casuta de text Padstack Name pentru pad-ul 2 Apoi clic dreapta si se alege New din meniul pop-up La sfarsitul tabelului Spreadsheet se introduce o noua definitie de padstack cu numele T9 Clic pe OK * Separat pentru fiecare padstack (PVM4A 1, respectiv PVM4A 2) - Clic+CTRL pentru a selecta liniile TOP, SMTOP, SPTOP si ASYTOP Clic dreapta si din meniul pop-up se alege Properties Se bifeaza in butonul radio Rectangle iar in casuta Pad Width se completeaza 1 7 si Pad Height - 1 8 pentru PVM4A 1, respectiv Pad Width - 1 1 si Pad Height - 1 2 pentru PVM4A 2 Clic pe OK * Se selecteaza celelalte straturi (BOTTOM, PLANE, INNER, SMBOT, SPBOT, SSTOP, SSBOT, cele de gauri si de documentatie, mai putin cele care au deja Pad Shape cu atributul Undefined), clic dreapta > Properties din nou pentru a vedea casuta Edit Padstack Se selecteaza butonul radio Undefined pentru a invalida aceste straturi deoarece ele nu exista la padstack-urile SMD (fig 5) Se inchide fereastra Padstack Fig 5 * Se selecteaza pad-ul implicit din spatiul de lucru (Ctrl+clic stanga), apoi clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up pentru afisarea casutei de dialog Edit Pad (fig 6) Se deruleaza lista Padstack Name si se cauta PVM4A 2 [Local] care a fost creat Clic pe OK Clic dreapta, se selecteaza End Command din meniul pop-up pentru a incheia actiunea In spatiul de lucru va apare un patrat mic in locul cercului (fig 7) Fig 6 Fig 7 * Salvarea amprentei: clic pe butonul Save In fereastra de dialog Save Footprint As se trece PVM4A, se cauta o biblioteca existenta sau se defineste una noua (clic pe butonul Create New Library ), se aleg numele si locatia Padstack-urile PVM4A 1 [Local] si PVM4A 2 [Local] sunt salvate impreuna cu amprenta PVM4A si exista numai impreuna cu amprenta * Pentru a salva padstack-ul intr-o biblioteca se localizeaza padstack-ul in foaia de Padstacks, se selecteaza intreg padstack-ul (clic stanga in celula cu numele), apoi clic dreapta, se selecteaza Save to Library din meniul pop-up Se folosesc butoanele Create sau Browse pentru a selecta biblioteca dorita * Mutarea obiectelor tip text: clic pe butonul si se muta obiectele tip text intr-o zona situata deasupra padstack-urilor (pentru claritate) * Se determina, geometric, coordonatele centrelor celor 3 dreptunghiuri din fig 1, b * Crearea celorlalte pad-uri: Zoom In (butonul sau tasta I) Se selecteaza pad-ul 1 (Ctrl+clic stanga) si se copiaza (Ctrl+C) Noul pad (2) se ataseaza la cursor Se muta cursorul in pozitia si se ataseaza amprenta apasand pe tasta Ins (insert) Automat pad-ul 3 se ataseaza la cursor Se muta cursorul mai departe in punctul si se ataseaza cu Ctrl+V Apoi clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up * Se selecteaza pad-ul 1, clic dreapta > Properties si se urmareste ca in casuta de dialog Padstack Name sa fie scris PVM4A 2 [Local] Idem pentru pad-ul 3 In cazul pad-ului 2, in casuta Padstack Name trebuie sa fie scris PVM4A 1 [Local] * Realizare silk screen: clic pe butonul Obstacle Tool, clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Detail, in fereastra Obstacle Layer se cauta SSTOP iar in casuta de text Width se completeaza cu 0 1 (0,1 mm - grosimea liniei) Se deseneaza ca in fig 8 Cand se termina, clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up Fig 8 Fig 9 * Realizarea stratului assembly pe TOP: se repeta pasii de la silk screen, cu deosebirea ca in fereastra Obstacle Layer se cauta ASYTOP * Plasare contur (outline obstacle): clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Place outline iar in fereastra Obstacle Layer se cauta TOP Clic OK Daca se doreste, se poate adauga pe stratul top si Insertion outline obstacle, folosin aceeasi procedura Obs Pentru a sterge conturul se de clic pe butonul Obstacle tool, se selecteaza doar o latura si se apasa tasta Del In caz contrar, daca se selecteaza intregul contur, se sterge si silk screen-ul * Se da Zoom Out (tasta O) pentru a se vedea intregul spatiu de lucru Se poate da clic si pe butonul Zoom All * Daca amprenta creata se va utiliza pe o placa unde dimensiunile se exprima in mils, se foloseste casuta de dialog System Settings pentru modificare in mils cu o rezolutie de 25 mils * Clic pe butonul Text Tool si se muta obiectele tip text &Comp (ele sunt 2, unul pe stratul silk screen, celalalt pe stratul assembly) sub pinii 1 si 3 Astfel, numele componentei (reference designator) va fi plasat pe PCB mai aproape de componenta * Mutarea "insertion point" in centrul geometric al componentei: din bara de unelte se selecteaza Tool ? Dimension ? Move Datum Cursorul devine cruciulita mica ATENTIE: sa se evite clic stanga pentru ca astfel datum point se deplaseaza si se doreste doar o deplasare a punctului de inserare Cu clic dreapta se selecteaza din meniul pop-up Center Insertion Origin Apoi clic dreapta si se alege End Command Amprenta capata aspectul din fig 9 * Salvarea amprentei nou create: clic pe butonul Save din coltul stanga jos al ferestrei Library Manager Page 1 of 3 